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Idee und Verortung

Modellverstandnis im Sachunterricht

* deklarativer Teilbereich der Modellkompetenz

Augmented

Reality (AR) * Studienergebnisse zeigen, dass Schuler®innen in der 3. und 4. Klasse ein

grundlegendes Modellverstandnis aufbauen konnen.

Augmented Reality im Sachunterricht

 Wenig Forschung im Elementarbereich

Modellverstindnis  Weiterfuhrende Forschung zeigt, AR kann Interesse und Motivation,

Kommunikation und Interaktion fordern

=> Verbesserung der Lernergebnisse auch beim Lernen mit Modellen?

(Amanatidis, 2022; Bakenhus et al., 2022 zu VR; Boschl et al., 2018; Kamarainen et al., 2013; Salmi et al., 2017; Sommerauer & Mduller, 2014; Terzer & Upmeier zu Belzen, 2017)

Forschungsdesign

Forschungsfrage

Inwiefern beeinflusst der Einsatz von AR-Karten

Interventionsstudie — Vorhaben Einblick in das Forschungsheft

Im Sachunterricht das Modellverstandnis von

 Design: Pra-Posttest * 4 Stationen zu 4 verschiedenen Themen

Schuler*innen der 3. und 4. Klasse?

e 3.und 4. Klasse (Auf den Spuren des Spinosaurus, Giganten

e Stationenlernen mit Forschungsheft treffen, Verteidigung von Stegosaurus und

e Im Lehr-Lernlabor SULab Brontosaurus, Fleisch- und Pflanzenfresser)

e Stichprobe: ca. 180 Schiiler*innen * Beispielfrage Thema 1.

» Erhebungsinstrumente: Vergleiche die Merkmale des Spinosaurus-

L Eadriiccetatact B neesuTiar modells in der App mit dem Modell auf dem

. Modellverstandnis — Fragebogen Bild. Dokumentiere in der Tabelle.

I0-Modalk (Shotell) 20-Modoll (Sheateld) 20} Urdorschiod

Bexsagtel: Wie siehl die Form des Kopfes B langlich 5 langlich

und Forschungsheft s 0 rundlich 0 rundlich
Wie lang st der Hals? Huer st der Hals... Huer st der Hals...
Kreuze an O langer als um 2D-Modell O langer als um 3D-Modell

. [ kiirzer als im ZD-Modell [J kiirzer als im 3D-Modell
* Lernklima-F b
e r n I a ra g e O g e n Wie viele knochen gibl es auf dem Anzahl Anzahl

Riicken?
Wie sieht der Umriss vom Riicken eher . /-\ . /—\
aus? ~=\ —=

-\ N /
EG1 = AR-Karten (mit Die AR-Karten (Areeka)

AR-Funktion)
)  Kartenscan in der Areeka-App mit dem iPad
-
) EG2 = AR-Karten (ohne  Einfaches Menu, flache Navigationshierarchie
Pratest AR-Funkt Posttest

-Funktion) * 3 Prasentationsmoglichkeiten
. I
4 A  Manipulierbare Objekte

Baseline

x Wiederholende Funktionen: Verteidigung, Renneny

Zeitplan

September 2023 —Januar 2024 Januar 2024 — April 2024 Mai 2024 — Oktober 2024

Pilotierung und Uberarbeitung Hauptstudie Ergebnisauswertung Hauptstudie
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