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DinoSAURier

Modellverständnis im Sachunterricht

• deklarativer Teilbereich der Modellkompetenz 

• Studienergebnisse zeigen, dass Schüler*innen in der 3. und 4. Klasse ein 

grundlegendes Modellverständnis aufbauen können.

Augmented Reality im Sachunterricht

• Wenig Forschung im Elementarbereich

• Weiterführende Forschung zeigt, AR kann Interesse und Motivation, 

Kommunikation und Interaktion fördern

• Verbesserung der Lernergebnisse auch beim Lernen mit Modellen?
(Amanatidis, 2022; Bakenhus et al., 2022 zu VR; Böschl et al., 2018; Kamarainen et al., 2013; Salmi et al., 2017; Sommerauer & Müller, 2014; Terzer & Upmeier zu Belzen, 2017)

Interventionsstudie – Vorhaben

• Design: Prä-Posttest

• 3. und 4. Klasse 

• Stationenlernen mit Forschungsheft

• Im Lehr-Lernlabor SULab 

• Stichprobe: ca. 180 Schüler*innen

• Erhebungsinstrumente:

• Fachwissenstest Dinosaurier

• Modellverständnis – Fragebogen 

 und Forschungsheft

• Lernklima – Fragebogen

Prätest Posttest

EG1 = AR-Karten (mit 
AR-Funktion)

EG2 = AR-Karten (ohne 
AR-Funktion)

Baseline

Die AR-Karten (Areeka)

• Kartenscan in der Areeka-App mit dem iPad

• Einfaches Menü, flache Navigationshierarchie

• 3 Präsentationsmöglichkeiten

• Manipulierbare Objekte

• Wiederholende Funktionen: Verteidigung, Rennen, …

Einblick in das Forschungsheft

• 4 Stationen zu 4 verschiedenen Themen 

(Auf den Spuren des Spinosaurus, Giganten 

treffen, Verteidigung von Stegosaurus und 

Brontosaurus, Fleisch- und Pflanzenfresser)

• Beispielfrage Thema 1:

Vergleiche die Merkmale des Spinosaurus-

modells in der App mit dem Modell auf dem 

Bild. Dokumentiere in der Tabelle.

Forschungsfrage       

 Inwiefern beeinflusst der Einsatz von AR-Karten 

im Sachunterricht das Modellverständnis von 

Schüler*innen der 3. und 4. Klasse?

Augmented 
Reality (AR)

?

September 2023 – Januar 2024

Pilotierung und Überarbeitung

Januar 2024 – April 2024

Hauptstudie

Mai 2024 – Oktober 2024

Ergebnisauswertung Hauptstudie

Modellverständnis

Projektseite Areeka 
Erlebniskarten

Areeka App
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