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Digitale Medien sind als Werkzeuge im Physikunterricht nicht wegzudenken. Dennoch sind
viele Einsatzmöglichkeiten und deren Potenziale noch wenig bekannt. Es gibt jedoch viele
Ideen zum digital gestützten Physikunterricht, die dabei helfen, den Unterricht zu verändern
und zu verbessern.
Dieses Lehrbuch richtet sich insbesondere an Lehramtsstudierende, Referendar*innen und
Lehrkräfte im Fach Physik sowie an Aus- und Fortbildner*innen. Dabei zeigt es die
Grundlagen der Digitalisierung im Physikunterricht systematisch und praxisorientiert auf:
• Was sind die Grundideen?
• Welche historischen Entwicklungen gab es?
• Was sind die technischen Funktionsprinzipien?
• Was sind die physikdidaktischen Ideen?
• Welche Vorteile verspricht man sich?
• Welche Ziele können auf welche Weise verfolgt werden?
Lehrkräfte erhalten differenzierte Impulse für ihren Physikunterricht: Was ist heute möglich?
Welche Varianten gibt es? Welche Computerprogramme sind auf dem Markt? Wo findet
man Software, Unterrichtsmaterialien und weitere Literatur?
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Schülerfeedbacksystem Kahoot!

Modellbildung in Tracker

Virtuelle Welt in AlgodooSimulation Dopplereffekt

Smartphone als
Wärmebildkamera

Stroboskopbild mit Motion Shot

3D-gedrucktes Interferometer

Videoanalyse mit
measure dynamics

Virtuelle Welt in Yenka

IBE zur Gravitationskonstanten

Augmented Reality mit GeoGebra

Messwerterfassung
mit Sensoren


