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Denk-, Arbeits- und Handlungsweisen digital-

gestutzt unterrichten =z

Jessica Maier, I\/Iirjam Steffensky (Universitét Hamburg) naturwissenschaftliche DAH genutzt und reflektiert werden

_ zur Integration digital gestlitzter naturwissenschaftlicher DAH im

Digitalitat:
Reflektieren (KMK, 2016)

Schulen (KIM Studie, 2022)

»,Kompetenzen der digitalen Welt”: Kompetenzbereich Analysieren und
* Relevanz digitaler Medien steigt mit Ubergang in weiterfiihrende

* Nicht die Haufigkeit, sondern kognitive Aktivierung beim
Medieneinsatz entscheidend (Futterer et al., 2022)

Einfluss auf naturwissenschaftlichen Sachunterricht:

e Ziel das Sachunterrichts: Erlangung von Wissen tber Denk-, Arbeits-,
und Handlungsweisen (DAH) zentrale Grundlage fir das
naturwissenschaftliche Lernen (GDSU, 2013) Methodik:

*  Prozessbezogenes Wissen in Form DAH kommen in der
Unterrichtspraxis zwar zum Einsatz, jedoch erfolgt kaum eine reflektive
Auseinandersetzung damit (Forbes et al., 2013) = stetige Weiterentwicklung ntemention

* Vor allem beim Forschenden Lernen kann der Medieneinsatz und Erprobung der
unterstitzend sein (Yang et al.,2020)

* Einsatz von digitalen Medien im Unterricht: Veranderung der
Sachunterrichtsdidaktik durch Digitalitat (s. KéIner Digitalitatswirfel,
Irion, 2023): Lernen mit, durch und Giber Medien (Wurfl et al., 2024; Abbildung 1: Modell des Design- Based
GDSU, 2021; Kontkanen et al. 2023)

Ebene der Kinder: Lernumgebungen, in denen digital gestitzte
= Verknupfung von Lerngegenstand DAH und Digitalitat
Ebene der Lehrkrafte: Entwicklung und Umsetzung einer Fortbildungsreihe

Sachunterricht

Entwicklung von Lernumgebungen, die die Reflexion von exemplarischen digital
gestutzten DAH und digitale Kompetenzen férdern

Entwicklung einer
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Research Ansatzes nach Gess et al., 2014, eigene Abbildung

Bestimmung B
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Wie fiihlt sich der untere Schalenrand auf
der Schaleninnenseite an?

-

Antwort auswahlen

Keine Antwort

Abbildung 2: links: Screenshot aus der App ID-

Logics; rechts: Ausschnitt aus einem
Bestimmungsbuch (Kuckuck, 1974)

Digital gestiitzte Lernumgebungen

* Der Fokus liegt auf dem Zusammenspiel naturwissenschaftlicher DAH und Digitalitat

* Die digital gestlitzten DAH (Vergleichen und Ordnen, Messen, Dokumentieren, Recherchieren) werden einzeln in
inhaltlichen Kontexten in exemplarischen Lernumgebungen beschrieben und mithilfe kognitiv aktivierender
Fragen reflektiert (z.B. Bestimmung von Weichtieren mit der App ID-Logics)

Pilotierung

¢ N =5Kinder im Ubergang von Klasse 4/5

* Den Kindern fallt der Umgang mit den ausgewahlten Tools groBtenteils leicht

* Vorerfahrungen erleichtern den Umgang (vgl. Kohn, 2020)

* Die Fragen regen die Kindern zum Nachdenken lGber das Vorgehen an, allerdings sind sie mehr auf den
Inhalt/die Umsetzung fokussiert

* Es zeigen sich zudem Unterschiede in der Reflexionstiefe in den ausgewahlten DAH

Beispielaussagen:

* Erprobung der Lernumgebungen im Klassenkontext
* Entwicklung und Umsetzungen von Fortbildungen fir Grundschullehrkrafte
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