
Gestaltung von OER zur guten 

wissenschaftlichen Praxis an der 

Universität

• Seit 1998 existieren Leitlinien zur Sicherung guter 

wissenschaftlicher Praxis (GWP), die kontinuierlich 

aktualisiert werden (ALLEA, 2017).

• Die Deutsche Forschungsgemeinschaft (DFG) 

strebt an, eine verbindliche Kultur 

wissenschaftlicher Integrität zu etablieren (DFG, 2022).

• Die Grundlagen GWP sollten bereits im Studium 

vermittelt werden (Dumpitak, 2019).

• GWP-Module wurden bisher für 

Medizinstudierende entwickelt (Fuerholzer et al., 2020).

AUSGANGSLAGE THEORETISCHER HINTERGRUND

FORSCHUNGSFRAGEN

• Digitale Lernmedien fördern durch motivationale 

und organisatorische Vorteile die Selbstregulation 

des Lernprozesses (Damnik et al., 2018).

• Effektivität des Lernprozesses wird durch 

Interaktion der Lernenden mit der digitalen 

Lernumgebung beeinflusst (Niegemann & Heidig, 2020).

• Audiovisuelle Lernmedien steigern die 

Lernmotivation (Bolliger, 2010).

• Cognitive Theory of Multimedia Learning als 

theoretische Grundlage (Mayer & Fiorella, 2022).

• Graphic Novels eignen sich zur Darstellung 

komplexer Themen, die moralische Fragen und 

konfliktreiche Szenarien behandeln (Kuzminykh, 2015).

• Einsatz von Figuren in Graphic Novels fördert 

emotionale Bindung der Lernenden an das 

Medium und den Lerninhalt, was das persönliche 

Interesse positiv beeinflusst (Rogas, 2023).

• Identifikation mit  Figuren in Graphic Novels sowie 

daraus resultierende Selbstreflexion können die 

Motivation der Lernenden steigern (Peters & Peters, 2021).

Im Rahmen eines Kooperationsprojekts an der TU Dortmund, der Universität Duisburg-Essen und der HHU Düsseldorf werden GWP-Module für Bachelor- und

Masterstudierende der Naturwissenschaften als Selbstlernmaterialien entwickelt und empirisch untersucht. Die Forschungsfragen werden mittels Pre-Post-

Kontrollgruppen-Design an einer Stichprobe von 150 Studierenden untersucht.

Inwiefern unterscheiden sich digitale Lernmodule mit Graphic Novels …

FF1: von Lernmodulen ohne Graphic Novels (KG) hinsichtlich Lernwirksamkeit, kognitiver Belastung, Usability und der motivationalen Wirkung?

FF2: in der Instruktionsphase (IG1) von Lernmodulen mit Graphic Novels in den Lernaufgaben (IG2) hinsichtlich Lernwirksamkeit, kognitiver Belastung, Usability 

und motivationaler Wirkung?

DIGITALES GWP-SELBSTLERNMATERIAL & METHODIK
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• Erkenntnisse über die Lernwirksamkeit, Usability, kognitive Belastung und Motivation 

bei der Nutzung digitaler GWP-Selbstlernmaterialien.

• Erkenntnisse über die Lernwirksamkeit, Usability, kognitive Belastung und Motivation 

bei der Nutzung von digitalen GWP-Selbstlernmaterialien, die Graphic Novels

beinhalten.

AUSBLICK

IG1

IG2

KGPre-Test

Selbst 
entwickelter 

GWP-
Leistungstest,

Motivation 
(Engeln, 2004; Haugwitz, 
2009; Flake et al., 2015)

Bachelor & 

Master
(ca. 150 Studierende)

Post-Test

Selbst 
entwickelter 

GWP-
Leistungstest,

Motivation (Engeln, 

2004; Haugwitz, 2009; Flake 
et al., 2015)

Begleitende 

Erhebung:
kognitive Belastung (Krieglstein et al., 2023) Usability
(Schrepp, 2023) 

Ich weiß bereits, 

dass alle 

Forschende sich an 

die Regeln der DFG 

zur Sicherung der 

guten wissen-

schaftlichen Praxis 

halten müssen.

Aber was passiert 

eigentlich, wenn sich 

die Forschenden mal 

nicht an die Regeln 

halten?

Hi, Mo, ich bin Emma 

und ich bin Expertin für 

gute wissenschaftliche 

Praxis und kann dir alle 

deine Fragen 

beantworten.

In Deutschland setzen sich die Regeln in der 

Wissenschaft aus den Vorgaben der DFG, 

Gesetzen, Verordnungen und vertraglichen 

Regelungen zusammen. Von der DFG werden 

Regeln zur guten wissenschaftlichen Praxis 

vorgegeben, die von den Forschungs-

einrichtungen rechtsverbindlich umgesetzt werden 

müssen. Forschungseinrichtungen, welche die 

Vorgaben nicht umsetzen, können keine DFG-
Fördermittel erhalten.

Am besten frage ich 

mal andere 

Studierende, wie sie 

mit so einer Situation 

umgehen würden.

Unsere Fachschaft 

kann mir bestimmt 

helfen. Die haben 

sicher schon von 

solchen Fällen gehört.


