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Bausteine zum Thema Elektromagnetismus
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Allgemeines Konzept: Bausteine:

» Flexibel anpassbar fiir verschiedene Lerngruppen » 6 Bausteine zum Thema Elektromagnetismus, , |
durch Baustein-Prinzip davon 5 bereits erprobt S | AG Prof. Dr. Heinke

» Ermoglicht themenlibergreifende Verbindungen in » Anpassbar fur verschiedene Schwierigkeits- : “ l. Physikalisches Institut IA
einem Modul grade
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