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Bausteine zum Thema Mechanik fur ein
modulares Escape Game

Konzept des modularen Escape Games

/ Rahmenbedingungen \ / Materialien \ / Spielablauf \

Ziel des Spiels: Offnen einer Dose, die mit einem Verschiedene Karten N
Zahlenschloss verriegelt ist (Ritselkarten, Lésungskarten 1. Baustein
* GruppengrolRe: 3 bis 5 Schuler:innen und Hilfekarten) |
* Bausteine (Ratsel) mit Themen der Sekundarstufe 1 === ode stselkarten zum
. ( ) | | _ . 4 N\ Y4 ) Baustein A| wep [ ((1:'2‘,13) J - - - [Lﬁsungskarte 15] - [R tz.llzl::ztein ]
Klassenraum als Spielort: Material wird versteckt und muss watsetarte || tosmpare || sienen '
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* Geringer Vorbereitungsaufwand fir die Lehrkraft
(i )~ @) - () = () = [perizem)

Baustein C| ==

* Verschiedene Ratseltypen: Arbeitsblattratsel, e
\experimentelle Ratsel und digitale Ratsel / . L Baustein B| [ (gf‘g‘};) J - @ - - [Lﬁsungskartem] - [Ratf;fl‘;f;ﬁ“m}

* Wenig Material zum Experimentieren notwendig

* Flexible Anpassung an Rahmenbedingungen einer Klasse:
Spieldauer, Schwierigkeitsgrad und Inhalte

* Beliebige Anzahl und unterschiedliche Reihenfolgen der
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BausteinA | | BausteinD N1 B e Beim parallelen Spielen von mehreren Gruppen kann das Abschauen
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G e | - [ Baustein? | | [ Baustena | || Baustein Material fur die individuellen von Ldsungscodes durch eine gednderte Reihenfolge der Bausteine
o . inD Baustein C . . .
K o B (| Bausteinf] (| Bausteln?| = / K Bausteine / anach verhindert werden. /
Variante X VarianteY Variante Z

Bausteine zum Thema Mechanik
- | v-t-Diagramm Y4 % Hebel N <Y Tempo

Typ: Arbeitsblattratsel v Typ: Experimentelles Ratsel Typ: Digitales Ratsel ik

Thema: Geschwindigkeiten 8 s Thema: Hebel, Goldene Regel der Mechanik Thema: Geschwindigkeiten, gleichférmige Bewegung

Die Schiler:innen ... % ‘} Die Schiler:innen ... Die Schiiler:innen ...

. zeichnen anhand eines &B" o] ... bauen einen Hebel aus einem Stift und Lineal. ... scannen den QR-Code, um zum IBE (interaktives
v-t-Diagramms den zurlck- i ... bestimmen mit Hilfe des Hebels das Gewicht von Bildschirmexperiment) zu gelangen.
gelegten Weg in eine Karte ein. - 5 drei unterschiedlich schweren Muttern ... ermitteln die Durchschnittsgeschwindigkeit der

. mussen dabei I.%icht.ungswechsel 8 ;4’ 3 (das Gewicht einer vierten Mutter ist bekannt). drei Autos im IBE. e ) D
(bunte Punkte.|m Diagramm) _,4, ) i‘“;‘“*’, .. lesen aus einer Tabelle | .. lesen den Losungs- ; h e
und das Vorzelfhen beachten. | o[ den Lésungscode I code 639 anhand . - ;

.. erhalten den Losungscode 547 2 : anhand ihrer Mess- AN, TP hrar Mese.- 280205 , 019020
aus der Karte. i 6 ’ ergebnisse ab. | e ergebnisse ab. ()_ ()_
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k / k / k (0,04...0,05) < 9 (0,16..0,17) ==

4 kY Quadrat-Puzzle 4 § Gesetz von Hooke 4 Q Flaschenzug
Typ: Arbeitsblattratsel Typ: Experimentelles Ratsel Typ: Digitales Ratsel & Arbeitsblattratsel E
Thema: Kraft, Newton‘sche Axiome, Energie, Druck, Thema: Gesetz von Hooke Thema: Flaschenzug, Goldene Regel der Mechanik
Impuls, Reibung, Arbeit, Leistung Die Schiiler:innen ... Die Schiiler:innen ... i
Die Schaler:innen ... ... bauen Stativmaterial auf, sodass sie verschiedene ... beantworten ein Quiz mit Fragen
... legen die Puzzleteile passend zusammen. ~edern aufhangen kdnnen. zum Flaschenzug.

.. wenden das Puzzle, um den Lésungscode zu ... bestimmen die Federkonstante - ... scannen den QR-Code, um zum
erfahren. B von drei unterschiedlichen IBE zu gelangen.
Federn mit Hilfe von Masse- ... bestimmen im IBE das Produkt
N4 °° N stiicken. aus Kraft und Weg.
AN AN .. lesen aus einer Tabelle den ... erhalten den Losungscode aus
 sommarsni e | Lésungscode anhand ihrer den richtigen Antworten des
@ispiel fiir zwei passende Puzzleteile  Rickseite des fertigen Puzzles/ k Messergebnisse ab. L B / k Quiz und des berechneten Produkts. /

Insgesamt wurden 6 Bausteine zum Thema Mechanik erstellt. Alle Bausteine wurden einzeln erfolgreich von Schiler:innen der Sekundarstufe | getestet
und einige Ratselkonzepte (wie bspw. das Quadrat-Puzzle) sind leicht auf andere Inhaltsbereiche tGbertragbar.
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